
不一樣的STEM教育

Innovative STEM Education

邀請你：
在分享的過程中，
隨時可寫下你的疑問，
我們到盡量回答～



分享內容：
•創新課程的誕生
•MAKER＋的課程設計
•MAKER＋對學生的影響
•課程設計的反思

李胤鋒校長
東華三院三黃鳳翎中學

黃佩珮老師
賽馬會教師創新力量計劃

第一屆的創新教師

MAKER＋創新課程的策劃主任

雷家明老師
MAKER＋創新課程的核心推行成員

不一樣的STEM教育

Innovative STEM Education



創新課程的誕生

提升能力 實踐創新 建構社群





習是學

的悶

用的無

敗的失 開 始



心流狀態
The state of flow

Skill

學他們想學

有得揀





設計思維
Design Thinking

同理心

解難

擁抱失敗

創意



MAKER+核心價值



團隊合作
訓練

同理心
訓練

界定問題

度橋

製作原型

作品測試

S1至S3課程
每周各80分鐘

創新課程：

2017-2018
S 1 三班
分班上堂

每班2名老師

2018-2019
S 1及S 2各三班

全級上堂
全級5名老師

CCESR
Yes, I can!

2019-2020
S 1至S 2各三班

分班上堂
每班3名老師
S3全級上堂
全級5名老師



階段 課程設計 活動經歷 學習目標

1 團隊合作訓練 團隊建立活動
打破傳統學習常規
訓練協作能力
建立互信

2

設
計
思
維
訓
練

同理心訓練
校園／社區體驗活動

(多觀察＋多問＋多試)

建立同理心
加強與社會的連結

增強好奇心

3 界定問題 刺激思考
學習聚合／擴散思考

增強創意
訓練思考能力4 度橋

5 製作原型
創客技巧
訓練

學習基本電工／木工／科
技

動手探索

激發自學
訓練抗逆能力
訓練協作能力

6 作品測試
作品
展示

向同輩、公眾分享
收集用家意見

建立自信心
獲得認同、肯定

學習包容、接受失敗



階段 課程設計 活動經歷 學習目標

2 設計思維 同理心訓練
校園／社區體驗活動

(多觀察＋多問＋多試)

建立同理心
加強與社會的連結

增強好奇心

好奇心 同理心



階段 課程設計 活動經歷 學習目標

3
設計思維

界定問題
刺激思考

學習擴散/聚合思考
增強創意

訓練思考能力4 度橋

創意



階
段

課程設計 活動經歷 學習目標

5
設計
思維

製作
原型

創客技巧
訓練

學習基本
電工／木工／科技

動手探索

激發自學
訓練抗逆能力
訓練協作能力

自學力



階
段

課程設計 活動經歷 學習目標

6
設計思維
訓練

作品
測試

作品
展示

向同輩、公眾分享
收集用家意見

建立自信心
獲得認同、肯定

學習包容、接受失敗

抗逆力



17-18 設計思維 創客技
巧訓練

設計思維

18-19 創客技巧訓練
團隊合
作訓練

設計思維

三年 S 1課程比較

19-20
設計
思維

團
合
訓

隊
作
練

設計
思維

創客技
巧訓練

設計思維

創客技巧訓練

創客技巧訓練

創客技巧訓練



19-20
設計
思維

團
合
訓

隊
作
練

設計
思維

創客
技巧
訓練

設計思維

-了解設計思維的重要性
- 學習觀察／體驗／訪問技巧

- 培養同理心
- 大膽創作



19-20
設計
思維

團
合
訓

隊
作
練

設計
思維

創客
技巧
訓練

設計思維

-增加溝通、協作能力
-重視團隊精神
-刻意改善自己與人相處的方法／領導的能力



19-20
設計
思維

團
合
訓

隊
作
練

設計
思維

創客
技巧
訓練

設計思維

椅子大改造



哪個主題最能引起學生的學習動機？

從以下四個2018-19課程，探討

MAKER＋課程不斷進行試驗、改善！



創客技巧訓練

S1: Marble run
團隊
合作
訓練

設計思維

18-19



創客技巧訓練
團隊
合作
訓練

設計思維

S1 主題：老師
18-19



創客技巧訓練

S2 主題：學校多功能車

團隊
合作
訓練

設計思維

18-19



創客技巧訓練
團隊
合作
訓練

設計思維

S2 主題：流浪貓狗／膠污染／老人

18-19



哪個主題最能引起學生的學習動機？



1. 同理心
WHY

(真實場景作親身體驗、觀察、訪問～震撼感）



2. 自由選擇
學生有選擇題目、製作項目的方法、難度的自由

(問卷調查、與老師同行、小組討論）



3. 真實性
回應真實問題！堅做！堅用！

（製造場景：實地考察、Feedback day、找專業的導師指導)





小文的學習經歷



小文的學習經歷

年份：2017-2018

地點：教與學博覽
作品：柺杖1.0

學生：
#見大場面
#問嘉賓意見
#害羞

老師：
#心存爭扎



小文的學習經歷

年份：2017-2018

地點：學校禮堂成果展覽
作品：柺杖3.0

學生：
#見大場面
#問嘉賓意見
#信心
#突破

老師：
#滿足



重視學習的成品結果？

還是

學習的過程？

老師的反思



小文的學習經歷

年份：2018-2019

作品：警報鞋2.0

學生：
#堅持題目
#重新開始
#自學
#突破

老師：
#嚇親



小文的學習經歷

年份：2019-2020

地點：老人服務中心
作品：不詳

學生：
#堅持題目
#重新開始
#一對一訪問
#突破

老師：
#嚇親



讓學生有得揀

是否願意離開老師的安舒區？
鼓勵並信任學生去自訂目標、學習？
究竟是有限主題？還是更多自主空間？

老師的反思



老師的反思

學習不設限

老師是否已預設了學生學習能力的上限？

多開多一扇門，令學習不設限



不一樣的STEM教育

Innovative STEM Education

邀請你：
寫下你深刻的感受～
寫下你的insights~





李胤鋒校長
東華三院三黃鳳翎中學

黃佩珮老師
賽馬會教師創新力量計劃

第一屆的創新教師

MAKER＋創新課程的策劃主任

雷家明老師
MAKER＋創新課程的核心推行成員

MAKER+ 交流問卷

你有意加入
MAKER＋社群？

https://goo.gl/forms/M3MEkq10Env4EfqI2


